
Cristopululopolis 
 

Este juego se asemeja en su metodología a los clásicos juegos de tablero del tipo de 

monopoly, ludo o el juego de mente. Pero en espacio y tiempo real. 

 

El nombre deriva de la mezcla de dos palabras, Cristo (bastante obvio) y de pulular 

(abundar, proliferar, diseminarse). Por esto se desprende que el objetivo del juego es 

diseminar a Cristo y además probar a los chicos cuanto saben y que también puedan 

aprender (cuanto metan la pata feo, mas de uno no se lo olvidara) 

 

El juego tiene como forma diferentes casillas (como las de los juegos antes 

mencionados) en las cuales se ve reflejada los distintos etapas de la vida y muerte de 

nuestro Señor Jesucristo y alguna de las personas que lo rodeaban, como así también de 

algunas otras variables para que les den dinamismo. 

 

El “tablero” debe hacerse en un lugar espacioso, ya que se ubicará en el piso. Por lo 

tanto deberán hacerse las diferentes “casillas” de tamaño grande de manera que la 

“ficha” pueda caminar sobre las mismas y posicionarse. 

 

Las diferentes casillas son:  

Tarjeta sorpresa: serían prendas diversas que los participantes deberán hacer, en caso 

de hacerlas bien deberán avanzar varias casillas en consideración a la dificultad de la 

misma, en caso de quedar inconclusa o hacerla mal deberán avanzar la cantidad de 

casillas que queden a criterio del director del juego en consideración a su dificultad. No 

hace falta decir que si no la realizan deben de regresar a la casilla anterior. 

Destino: serían casillas buenas y malas que se aplican de manera automática. 

Pasajes bíblicos: básicamente una vez que caigan en ellas los participantes deberán 

contestar alguna de las preguntas o realizar algo sencillo referido a lo que la misma 

exprese. Si responden bien, permanecen en la casilla sino deberán volver a la casilla 

anterior. Las mismas pueden estar presentadas en orden aleatorio o cronológico, es a 

elección del organizador del juego. 

 

Lo participantes deben agruparse en dos o mas grupos, a criterio del que dirige el juego 

teniendo en cuenta la cantidad y el tiempo que se le quiere disponer. 

 

Uno de los participantes de dicho equipo deberá hacer de la “ficha” y si es posible se le 

debe proporcionar algún atuendo de cierto color o que lo distinga de las demás fichas. 

Este no podrá participar de las prendas de las tarjetas sorpresas ni tampoco ayudar al 

equipo a responder la pregunta. A cambio de eso, habrán preguntas especiales que solo 

la misma podrá responder sin ayuda del equipo, las cuales serán las mas difíciles. 

 

Otro de los elementos indispensables, es la creación de un dado de tamaño grande de 

manera que se vea y que le aporte un poco mas de gracia a la actividad. 

 

Modo de juego: 
Primero cada equipo deberá tirar el dado una vez  aquel que saque el número 

mas bajo, tendrá el derecho de empezar (porque “los últimos serán los primeros”).  

Una vez dispuesto el orden, cada equipo arrojara el dado avanzando las casillas que el 

mismo indica.  

 

Si caen en la casilla de: Tarjeta sorpresa: deberán sacar la tarjeta/sobre y hacer lo que 

allí se indica. 



                                      Destino: ejecutarán la acción 

                                      Pasaje bíblico: deberán tirar el dado nuevamente y el número 

que obtengan, indicara la pregunta /actividad que deberán responder/hacer. En caso de 

no tener 6 preguntas por casilla, puede optarse porque los chicos saquen un sobre o 

papel que contenga la pregunta o indique el número de pregunta para que sea leída por 

el coordinador. 

 

El juego básicamente no tiene final, o sea no se acaba cuando un equipo llega al final, 

puede terminar en cuanto el director ve que muchas de las preguntas o prendas han sido 

ya realizadas /contestadas o cuando el tiempo que se le quería destinar a terminado. 

 

Todo este juego, de alguna manera, deberá atender a las necesidades y posibilidades de 

los participantes. Así mismo les daremos diferentes tipos de casillas y preguntas, las 

cuales pueden modificar. 

 

Destino:  
Tarjetas de aplicación automática. Son en definitiva las típicas de buena o mala 

suerte, pero como los católicos creemos en el destino y no en la suerte, así es como las 

llamamos. 

 

• Fueron al desierto a orar, pero fueron tentados. Pierden dos turnos 

• Negamos a Cristo tres veces. Perdemos tres turnos. 

• Fuimos a vender huevos al templo y Jesús nos hecho. Perdemos un turno. 

• Yendo a Jerusalén, nos encontramos con un hombre herido y lo ayudamos. 

Avanzamos dos casillas. 

 

 

Tarjetas sorpresa:  

Estas son prendas que los equipos deberán realizar, teniendo como máximo un 

tiempo estándar de 5 minutos, para su preparación o para su realización, siendo posible 

aumentar o disminuir dichos tiempos en consideración a la dificultad de las mismas. 

 

❖ Hacer el padrenuestro con mímicas o señas. Avanza 3 

❖ Hacer una canción de alabanza con baile. Avanza 1 

❖ Hacer una pirámide humana y gritar 5 veces, “Cristo es mi roca y mi fuerza” 

avanza 1 

❖ Peregrinar lentamente y de rodillas de un extremo a otro, rezando el Ave María. 

Avanza 1 

❖ Disfrazar a 5 de los participantes, personificando a cada uno de los continentes o a 

alguno de los países que conforman a cada uno, utilizando solo que tienen puesto. 

Avanza 2. 

❖ Representar, como se imaginan y teniendo en cuenta lo que se sabe, el Día del 

Juicio Final. Avanza 3 

❖ Iluminar y entretener al resto de los hermanos con la representación de un chiste o 

sketch corto (que no sea pecaminoso ni mucho menos inmoral). Avanza 1 

❖ Realizar una activa y movida clase de aeróbic por 3 minutos. Avanza 1 

❖ Agradecer la vida que Dios nos dio, improvisando una danza o canto tal como si 

fueran una antigua tribu que alaba a sus falsos dioses. Avanza 3 

❖ Proclama el mensaje de la venida de Jesucristo, poniéndote en el lugar de Juan, ser 

breve, veraz y creativo (no repetir palabras textuales de la Biblia). Avanza 3 

❖ Prepara una canción que sea creativa (inventada) con animación, teniendo en 

cuenta el amor familiar, centro de nuestra iglesia. Avanza 3 



❖ Haz de porrista e inventa una animación dedicada a la Virgen María. Avanza 1 

 

 

Pasajes bíblicos: 

En cada casilla deberá verse el nombre o denominación de lo que trata las 

preguntas o pequeñas actividades, ya que se supone que los participantes deben 

saberlas, no se puede leérselas ni tampoco que espíen en sus Biblias si las estuvieran 

llevando consigo. Lo que si puede hacerse, es aclarar un poco el espacio o recordarles 

un poco de que se trata para guiarlos y que no respondan cualquier barrabasada. 

 

Existen cinco tipos de opciones: Opciones múltiples (se les dan las opciones de 

respuesta), Verdadero o falso (es bastante elocuente de que se trata), abiertas (deberán 

dar una interpretación que sea mas o menos acertada a la pregunta), actividad (alguna 

pequeña actividad o acto referido al pasaje y aquellas en las que simplemente dan la 

respuesta. 

 

Nacimiento de Jesús (Lc. 2, 1-8) 
 

1. ¿Cómo se enteraron los pastorcitos del nacimiento de Jesús? A: por teléfono. B: 

vieron una estrella fugaz. C: los ángeles les avisaron. D: Un viajante se los contó.      

Respuesta.: la C 

2. Cuando los ángeles le dieron la noticia a los pastorcitos, dijeron: “Hoy, en la 

ciudad de David, ha nacido para ustedes un...” (complete la frase).             

Respuesta: Salvador 

3. ¿Que regalos le llevaron los tres reyes magos a Jesús? A: oro, perfume y comida. 

B: incienso, plata y perfume. C: oro, incienso y mirra.                              

Respuesta: la C 

4. ¿Porqué María y José tuvieron que viajar a Belén?                                       

Respuesta: A causa del censo 

 

 

Juan Bautista anuncia la venida de Jesús (Mt. 3, 1-12; Lc. 3, 1-20, Jn. 1, 19-34) 
 

1. ¿En qué lugar bautizaba Juan Bautista? Respuesta: Río Jordán. 

2. ¿A quienes les pide Juan que muestren una verdadera conversión? A: Zelotes y 

sicarios. B: al pueblo, la gente. C: esenios. D: a budistas y musulmanes. E: al 

Sumo sacerdote. F: a los saduceos o fariseos. Respuesta: la F. 

3. ¿Desde donde venían a verlo a Juan? A: Palestina y Canaan. B: Galilea. C: 

Roma y Grecia. D: Jerusalén y Judea. Respuesta: D 

4. ¿De que decía Juan no ser digno? Respuesta: De atar las correas de las sandalias 

de Jesús. 

5. Pregunta para la “ficha”. ¿La encarnación de quien decían que era Juan el 

Bautista? Respuesta: de el profeta Elías. 

 

 

Juan bautiza a Jesús (Mt. 3, 13-17; Lc. 3, 21-22) 
1. ¿Cuál era el parentesco familiar entre Jesús y Juan Bautista? A: hermanos. B: 

tío-sobrino. C: amigos. D: novios. E: primos. Respuesta: primos. 

2. ¿Cuándo Jesús sale del río, ¿quién aparece? Respuesta: El Espíritu Santo. 

3. Juan no se creía digno de bautizar a Jesús y por eso lo tardo varios días en 

hacerlo, hasta que Jesús lo convenció. ¿esto es cierto o falso? Respuesta: Falso, 

Juan lo hizo casi al instante por obediencia a Jesús. 



4. ¿Quién era la madre de Juan? A: María la virgen. B: María Magdalena. C: Ruth, 

hija de Simeón. D: Isabel. Respuesta: D 

5. Para la ficha. ¿Qué es lo que dice la voz escuchada luego de que Jesús fuese 

bautizado? Respuesta: Tú eres mi hijo, hoy te he dado a la vida. 

 

 

Curación de un leproso (Mc. 1, 40-45; Mt. 3, 13-17) 

 
1. ¿Por qué eligió Jesús curar a un leproso? A: Porque era pobre. B: porque estaba 

marginado. C: porque tenia dinero. D: porque le debía un favor. Respuesta: la B 

2. Pregunta para la ficha. Luego sanar al leproso, ¿qué le pidió Jesús? Respuesta: 

que vaya al templo a dar su ofrenda y que no le diga a nadie lo sucedido 

3. Cuando Jesús vio al leproso, ¿qué sintió? A: compasión. B: Odio. C: fiaca 

(pereza). D: Asco. E: lastima. Respuesta: la A. 

4. ¿Cómo se le acerco el leproso a Jesús? A: caminando. B: asustado. C: eufórico. 

D: de rodillas y suplicantes. Respuesta: la D. 

 

La tempestad se calma (Lc. 8, 22-25) 

 
1. Cuándo los discípulos se asustaron por la tormenta, ¿qué estaba haciendo Jesús? 

A: pescando. B: durmiendo. C: comiendo. D: orando. Respuesta: la B 

2. ¿Porqué Jesús se enfada con sus discípulos? Respuesta: por su falta de fe. 

3. ¿qué les agarro a los discípulos de Jesús frente a la tempestad? A: miedo. B: 

hambre. C: frío. D: sueño. Respuesta: la A. 

4. ¿Estaban en verdadero peligro los discípulos de Jesús y su barca? Respuesta: no. 

 

 

Jairo (Lc. 8, 40-42; 49-56) 

 
1. ¿Para quién fue a pedir ayuda Jairo? A: su hija. B: suegra. C: Tía. D: esposa. E: 

su perro. Respuesta: la A. 

2. Para la ficha. ¿Qué hacia Jairo en la sinagoga? Respuesta: era dirigente de la 

sinagoga. 

3. Cuando Jesús entró a ver a la hija de Jairo. ¿dejo entrar a la familia? Respuesta: 

no. 

4. ¿Qué les recomendó Jesús que hagan con la hija de Jairo antes de irse? A: la 

bañen. B: le den de comer. C: la castiguen. D: que la ofrezcan a Dios. Respuesta: 

B 

 

Los demonios de Gerasa (el endemoniado y los cerdos) (Lc. 8, 26-33) 

 
1. ¿Cómo ven los demonios a Jesús? A: un hombre común. B: otro demonio. C: el 

Hijo de Dios Altísimo. D: el rey mago. Respuesta: C 

2. Cuando Jesús expulso a los demonios del cuerpo del hombre, ¿a dónde fueron a 

alojarse y que sucedió después? Respuesta: a una piara de cerdos para luego 

terminar en el agua. 

3. Para la ficha. ¿Cómo se hacia llamar los demonios que estaban en éste hombre? 

Respuesta: la multitud. 

4. Se dice que este milagro fue hecho en Gerasa y a veces en Gadasa, ¿son el 

mismo pueblo? Respuesta: No, sólo son muy cercanos entre si. 

 

 



La pesca milagrosa. (Lc. 5, 1-11) 

 
1. ¿Qué le dijo Jesús a Pedro luego de la pesca? A: serás pescador toda tu vida. B: 

vende el pescado y da el dinero a los pobres. C: alimenta al gentío con ese 

pescado. D: ahora serás pescador de hombres. Respuesta: la D. 

2. ¿Qué dijo Pedro luego de la pesca milagrosa?”Señor, apártate de mí, que soy...” 

A: un pecador. B: un pescador. C: un simple ignorante. D: solo un hombre. 

Respuesta: la A. 

3. Una vez en tierra. ¿Qué hicieron los pescadores? Respuesta: dejaron la barca y 

siguieron a Jesús. 

4. ¿Qué hicieron los pescadores debido a la gran pesca? Respuesta: pidieron ayuda 

a otra barca. 

 

Multiplicación de los panes (Mt 14, 13-21) 

 
1. ¿Qué les dijo Jesús a los cuando le dijeron que despida al pueblo porque no 

tenían comida para darle? Respuesta: Denles ustedes de comer. 

2. ¿Cuánta gente comió ese día? A: 2.000 personas. B: 10.000 hombres mas 

mujeres y niños. C: 3.000 personas. D: 5.000 hombres, mas mujeres y niños, 

Respuesta: la D 

3. Habían 5 panes y 2 pescados para alimentar al gentío, ¿la gente se quedo con 

hambre? Respuesta: No. 

4. Luego de que toda la gente comiera, ¿que sucedió con los restos? A: faltaron 2 

canastas para alimentar a todos. B: Alcanzo justo para todos y nada se 

desperdicio. C: con las sobras se llenaron 12 canastas. Respuesta: la C 

 

Lázaro (Jn. 11, 1-44) 

1. ¿En qué lugar fue resucitado Lázaro? A: Jerusalén. B: Getsemaní. C: Cafarnaún. 

D: Betania. E: Nínive. Respuesta: la B 

2. Cuándo Jesús llego donde Lázaro, ¿Cuánto tiempo llevaba muerto? A: 1 

semana. B: 1 mes. C: 3 horas. D: 4 días. Respuesta: la D 

3. Para la ficha. ¿Con qué palabras hizo Jesús que Lázaro se levante? Respuesta: 

Lázaro, sal fuera! / Lázaro, levántate y anda. 

4. Cuando fueron a buscar a Jesús para que vaya en ayuda de Lázaro y que no iría 

aún a verlo ¿porqué razón les dijo esto Jesús? Respuesta: les dijo que lo que 

sucedería, sería para gloria de Dios y el Hijo de Dios será glorificado por ella. 

 

Jesús nos enseña a rezar (Lc. 18, 9-14; Mt. 5, 7) 

 
1. Cuando Jesús termino una oración, uno de sus discípulos le dijo: “Señor, 

enséñanos a orar, como Juan enseño a sus discípulos.” ¿Qué les dijo o hizo? 

Respuesta: Les enseño el Padre Nuestro. 

2. Para la ficha. Complete la frase. Jesús nos dice, “si ustedes que son malos, saben 

dar cosas buenas a sus hijos....” Respuesta: cuanto mas les dará mi padre que es 

eterna bondad. 

3. ¿Cuántas peticiones hay en la oración que Jesús nos enseño? Respuesta: 7 

intenciones. 

4. ¿Cómo nos dice Jesús que debemos orar? A: a los gritos. B: en el medio de la 

calle. C: en silencio y solo. D: en la calle. E: en la sinagoga. Respuesta: la C. 

 

 

 



 

 

Agonía de Jesús en Getsemaní (Lc. 22, 39-46) 

 
1. ¿Qué hicieron los apóstoles mientras Jesús oraba? A: comían. B: oraban. C: 

dormían. D: jugaban a la payana. Respuesta: C 

2. Completa la frase que Jesús dijo. “Padre, si quieres, aparta de mí esta copa, 

pero...” A: no se haga mi voluntad, sino la tuya. B: líbrame del dolor. C: sácame 

este peso de encima. D: La tierra es linda, me quiero quedar. 

3. ¿Quién o qué, se le apareció a Jesús mientras oraba? A: Judas. B: el fantasma del 

Rey David. C: Jonás y su ballena. D: un ángel. E: su madre, la Virgen María. 

Respuesta: la D. 

4. Para la ficha ¿Qué les dijo Jesús a los apóstoles la segunda vez que fe a verlos? 

Respuesta: Levántense y oren para que no caigan en tentación. 

 

La traición de Judas (Lc. 22, 1-6; Mt 26, 14-16) 

 
1. ¿Quién era Judas? Respuesta: uno de los 12 apóstoles de Jesús. 

2. Para la ficha. ¿Por cuántas monedas traiciono Judas a Jesús? Respuesta: 30 

monedas de plata. 

3. ¿Cómo entrego Judas a Jesús? A: lo señalo. B: les dijo como era y donde estaba. 

C: le grito / llamó. D: le dio un beso en la mejilla. Respuesta: D 

4. ¿Frente a quién vendió Judas a Jesús? Respuesta: lo vendió a los sumos 

sacerdotes. 

 

Pilatos. (Jn. 18, 33-38) 

 
1. Cuando le enviaron por primera vez a Jesús, ¿qué hizo? A: lo mando a azotar. B: 

lo mandó a crucificar. C: lo interrogo. D: le invito una copa de vino. Respuesta: 

la C 

2. ¿Qué hizo Pilatos cuando mando crucificar a Jesús? Respuesta: se lavo las 

manos alegando que no era culpable de la sangre que se derramaría. 

3. ¿Qué hacia Pilatos en cada Pascua? A: fiesta. B: regalaba huevos de Pascua. C: 

cobraba impuestos. D: liberaba un preso. Respuesta: la D 

4. ¿A que preso liberaron en lugar de a Jesús? Respuesta: a Barrabas. 

 

Herodes (Mt. 14, 1-12; Lc. 23, 7-12) 

 
1. ¿La cabeza de quien le piden, a cambio de favores sexuales (cuidado con esta 

pregunta XD)? A: de Jesús. B: de Pedro. C: de Pilatos. D: Juan Bautista. 

Respuesta: la D 

2. ¿Cómo trataron Herodes y sus guardias a Jesús cuando lo llevaron ante él? A: lo 

atendieron bien. B: lo despidieron con promesas de liberarlo. C: lo despreciaron 

y se burlaron de él. Respuesta: la C 

3. Herodes deseaba ver a Jesús por lo que escuchaba de él y quería que hiciese un 

milagro en frente de él. ¿Qué contesto Jesús a esto? Respuesta: nada, se quedo 

callado. 

4. ¿Con quién se hace amigo Jesús el día que le llevan a Jesús? A: Jesús. B: Juan 

Bautista. C: los sumos sacerdotes. D: Filipo de Arimatea. E: Pilatos. Respuesta: 

la E 

5. Para la ficha. ¿qué regalo le hizo Herodes a Jesús antes de despedirlo? 

Respuesta: un manto púrpura, color que utilizaban los reyes. 



 

Las burlas de los soldados. (Lc. 23, 35-38) 

 
1. ¿Qué le ofrecieron los soldados a Jesús cuando dijo tener sed? A: vino agridulce. 

B: agua. C: cerveza. D: pan. 

2. ¿Qué decía el letrero que colocaron los soldados sobre la cruz de Jesús? A: Jesús 

el nazareno, Rey de los judíos. 

3. Los soldados le decían a Jesús que si el era el rey, ¿qué es lo que debía hacer? 

Respuesta: que se salvará a si mismo. 

4. Además de los soldados, ¿quiénes se burlaban de él? A: los familiares. B: los 

discípulos. C: la gente. Respuesta: la C. 

5. Pregunta para la ficha. ¿Qué veneración especial de los católicos a Jesús se hace, 

sobre lo que hizo un soldado y broto de Jesús? Respuesta: Jesús Misericordioso. 

 

El ladrón bueno [los ladrones] (Lc. 23, 39-42) 

 
1. ¿Cuál fue el último error que cometió el ladrón malo? Respuesta: Rechazar la 

verdad de cristo (su reinado) y desafiar a Jesús, solo para salvar su vida. 

2. ¿De qué manera veía el ladrón malo a Jesús? A: delincuente. B: Dios. C: Rey. 

D: como uno de ellos. E: como un chanta. Respuesta: la B. 

3. ¿De qué manera veía el ladrón bueno a Jesús? A: delincuente. B: Dios. C: Rey. 

D: como uno de ellos. E: como un chanta. Respuesta: la C. 

4. ¿Por qué a uno de los ladrones se le llama el “ladrón bueno”, si robas es malo? 

Respuesta: Porque fue capaz de ver la verdadera grandeza de Dios en sus 

últimos momentos de vida y compadecerse de un castigo que Jesús no merecía. 

Además de que se el ladrón se “robo” el cielo. 

 

Jesús resucita. (Lc. 24, 1-12) 

 
1. ¿Quiénes encontraron el sepulcro abierto primero? Respuesta: Dos mujeres. 

2. ¿Quién dijo en ese episodio, “¿Porqué buscan entre los muertos al que vive?” 

según el evangelista Lucas? A: Jesús. B: Jonás. C: Nicodemo. D: Saulo. E: 

Ángel. Respuesta: la E. 

3. ¿Quiénes ven por primera vez a Cristo resucitado? A: Los discípulos camino a 

Meaux. B: Pedro. C: La Virgen María. D: Los 11 Apóstoles. Respuesta: la A 

4. ¿De qué manera Jesús “resucita” en cada misa? Respuesta: por medio de la 

eucaristía. 

 

Tomás, el incrédulo (Jn. 20, 24-29) 

 
1. ¿Qué dijo Tomas cuando los demás apóstoles le contaron sobre la visita que 

tuvieron de Cristo resucitado? Respuesta: Que para creer que el verdaderamente 

había resucitado debía mirar las marcas de los clavos en su piel y meter sus 

dedos en los agujeros de éstos. 

2. Cuando Jesús entro en la casa donde estaban Tomas y los demás apóstoles, ¿Qué 

les dijo? A: Felices los que creen si ver. B: hola buenas noches. C: podéis ir en 

paz, den gracias a Dios. D: La paz esté con ustedes. Respuesta: la D 

3. Para la ficha. ¿Qué fue lo último que Jesús le dijo a Tomas antes de irse de la 

casa? Respuesta: Felices los que no han visto, pero creen! 

4. Cuando Tomas se dio cuenta de su error. ¿Dijo el: “Tú eres mi rey y mi 

salvador, ya no necesito pruebas”? Respuesta: no. 
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